
Matemātika optimālajā mācību satura apguves līmenī. Valsts pārbaudes darba programma
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2. pielikums

Formulas optimālā līmeņa matemātikas valsts pārbaudes darbamFormulas 
(pieļaujamām burtu vērtībām) 

Saīsinātās reizināšanas formulas Kvadrāttrinoms, kvadrātvienādojums Aritmētiskā progresija Ģeometriskā progresija 

(𝑎𝑎 ± 𝑏𝑏)3 = 𝑎𝑎3 ± 3𝑎𝑎2𝑏𝑏 + 3𝑎𝑎𝑏𝑏2 ± 𝑏𝑏3 

𝑎𝑎3 ± 𝑏𝑏3 = (𝑎𝑎 ± 𝑏𝑏)(𝑎𝑎2 ∓ 𝑎𝑎𝑏𝑏 + 𝑏𝑏2) 

𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑏𝑏𝑥𝑥 + 𝑐𝑐 = 𝑎𝑎(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1)(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥2) 

𝑥𝑥2 + 𝑝𝑝𝑥𝑥 + 𝑞𝑞 = 0 

{𝑥𝑥1 + 𝑥𝑥2 = −𝑝𝑝
𝑥𝑥1 ⋅ 𝑥𝑥2 = 𝑞𝑞  

𝑎𝑎𝑛𝑛 = 𝑎𝑎1 + (𝑛𝑛 − 1)𝑑𝑑 

𝑆𝑆𝑛𝑛 =
(𝑎𝑎1 + 𝑎𝑎𝑛𝑛) 𝑛𝑛

2  

𝑎𝑎𝑘𝑘 = 𝑎𝑎𝑘𝑘−1 + 𝑎𝑎𝑘𝑘+1
2  

𝑏𝑏𝑛𝑛 = 𝑏𝑏1 ⋅ 𝑞𝑞𝑛𝑛−1       𝑆𝑆𝑛𝑛 = 𝑏𝑏1(𝑞𝑞𝑛𝑛 − 1)
𝑞𝑞 − 1  

𝑏𝑏𝑘𝑘
2 = 𝑏𝑏𝑘𝑘−1 ⋅ 𝑏𝑏𝑘𝑘+1 

Ja  |𝑞𝑞| < 1, tad  𝑆𝑆 = 𝑏𝑏1
1 − 𝑞𝑞 

Pakāpju īpašības Sakņu īpašības Logaritmu īpašības Trigonometrija 

𝑎𝑎0 = 1   (𝑎𝑎 ≠ 0) 

𝑎𝑎−𝑛𝑛 = 1
𝑎𝑎𝑛𝑛 

𝑎𝑎
𝑚𝑚
𝑛𝑛 = √𝑎𝑎𝑚𝑚𝑛𝑛  

𝑎𝑎𝑚𝑚 ⋅ 𝑎𝑎𝑛𝑛 = 𝑎𝑎𝑚𝑚+𝑛𝑛 

𝑎𝑎𝑚𝑚

𝑎𝑎𝑛𝑛 = 𝑎𝑎𝑚𝑚−𝑛𝑛 

(𝑎𝑎𝑚𝑚)𝑛𝑛 = 𝑎𝑎𝑚𝑚⋅𝑛𝑛 

𝑎𝑎𝑛𝑛 ⋅ 𝑏𝑏𝑛𝑛 = (𝑎𝑎 ⋅ 𝑏𝑏)𝑛𝑛 

𝑎𝑎𝑛𝑛

𝑏𝑏𝑛𝑛 = (𝑎𝑎
𝑏𝑏)

𝑛𝑛
 

√𝑎𝑎𝑛𝑛 ⋅ √𝑏𝑏𝑛𝑛 = √𝑎𝑎 ⋅ 𝑏𝑏𝑛𝑛  

√𝑎𝑎𝑛𝑛

√𝑏𝑏𝑛𝑛 = √𝑎𝑎
𝑏𝑏

𝑛𝑛
 

√𝑎𝑎𝑘𝑘⋅𝑚𝑚𝑛𝑛⋅𝑚𝑚 = √𝑎𝑎𝑘𝑘𝑛𝑛  

√ √𝑎𝑎𝑚𝑚𝑛𝑛
= √𝑎𝑎𝑛𝑛⋅𝑚𝑚  

√𝑎𝑎2 = |𝑎𝑎| 
 

𝑎𝑎log𝑎𝑎𝑏𝑏 = 𝑏𝑏 

log𝑎𝑎(𝑥𝑥𝑥𝑥) = log𝑎𝑎𝑥𝑥 + log𝑎𝑎𝑥𝑥 

log𝑎𝑎
𝑥𝑥
𝑥𝑥 = log𝑎𝑎𝑥𝑥 − log𝑎𝑎𝑥𝑥 

log𝑎𝑎𝑥𝑥𝑘𝑘 = 𝑘𝑘 ⋅ log𝑎𝑎𝑥𝑥 

log𝑎𝑎𝑏𝑏 = log𝑐𝑐 𝑏𝑏
log𝑐𝑐 𝑎𝑎 

 

sin2𝛼𝛼 + cos2𝛼𝛼 = 1 

sin 2𝛼𝛼 = 2 sin 𝛼𝛼 cos 𝛼𝛼 

cos 2𝛼𝛼 = cos2𝛼𝛼 − sin2𝛼𝛼 
 

sin(𝛼𝛼 ± 𝛽𝛽) = sin 𝛼𝛼 cos 𝛽𝛽 ± cos 𝛼𝛼 sin 𝛽𝛽 

cos(𝛼𝛼 ± 𝛽𝛽) = cos 𝛼𝛼 cos 𝛽𝛽 ∓ sin 𝛼𝛼 sin 𝛽𝛽 
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𝑃𝑃𝑛𝑛 = 𝑛𝑛!   𝐴𝐴𝑛𝑛
𝑘𝑘 = 𝑛𝑛!

(𝑛𝑛−𝑘𝑘)!       𝐴𝐴𝑛𝑛
𝑘𝑘 = 𝑛𝑛𝑘𝑘 

𝐴𝐴𝑛𝑛
𝑘𝑘 = 𝑛𝑛(𝑛𝑛 − 1)(𝑛𝑛 − 2) ∙ … ∙ (𝑛𝑛 − 𝑘𝑘 + 1) 

𝐶𝐶𝑛𝑛
𝑘𝑘 = 𝑛𝑛!

𝑘𝑘!(𝑛𝑛−𝑘𝑘)!     𝐶𝐶𝑛𝑛
𝑘𝑘 = 𝐴𝐴𝑛𝑛𝑘𝑘

𝑘𝑘!  

𝐶𝐶𝑛𝑛
𝑘𝑘 = 𝐶𝐶𝑛𝑛

𝑛𝑛−𝑘𝑘 

𝐶𝐶𝑛𝑛
0 + 𝐶𝐶𝑛𝑛

1 + 𝐶𝐶𝑛𝑛
2+ . . . +𝐶𝐶𝑛𝑛

𝑛𝑛−1 + 𝐶𝐶𝑛𝑛
𝑛𝑛 = 2𝑛𝑛 

Ja 𝐴𝐴 un 𝐵𝐵 – nesavienojami notikumi, tad 

  𝑃𝑃(𝐴𝐴 ∪ 𝐵𝐵) = 𝑃𝑃(𝐴𝐴) + 𝑃𝑃(𝐵𝐵) 

Ja 𝐴𝐴 un 𝐵𝐵 – neatkarīgi notikumi, tad 

 𝑃𝑃(𝐴𝐴 ∩ 𝐵𝐵) = 𝑃𝑃(𝐴𝐴) ⋅ 𝑃𝑃(𝐵𝐵) 

Ja 𝐴𝐴 un 𝐵𝐵 – atkarīgi notikumi, tad 

𝑃𝑃(𝐴𝐴 ∩ 𝐵𝐵) = 𝑃𝑃(𝐴𝐴) ⋅ 𝑃𝑃(𝐵𝐵|𝐴𝐴) = 𝑃𝑃(𝐵𝐵) ⋅ 𝑃𝑃(𝐴𝐴|𝐵𝐵) 

𝑠𝑠2 = 1
𝑛𝑛 ∑(𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥𝑥)2,

𝑛𝑛

𝑖𝑖=1
 

kur 𝑠𝑠2 – dispersija, 𝑠𝑠 – standartnovirze nesagrupētai 
izlasei   

𝜎𝜎2 = 1
𝑛𝑛 − 1 ∑(𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥𝑥)2

𝑛𝑛

𝑖𝑖=1
, 

kur 𝜎𝜎2- dispersija, 𝜎𝜎 – standartnovirze populācijai, 
aprēķinot tās no izlases 

Formulas 
(pieļaujamām burtu vērtībām) 

Saīsinātās reizināšanas formulas Kvadrāttrinoms, kvadrātvienādojums Aritmētiskā progresija Ģeometriskā progresija 

(𝑎𝑎 ± 𝑏𝑏)3 = 𝑎𝑎3 ± 3𝑎𝑎2𝑏𝑏 + 3𝑎𝑎𝑏𝑏2 ± 𝑏𝑏3 

𝑎𝑎3 ± 𝑏𝑏3 = (𝑎𝑎 ± 𝑏𝑏)(𝑎𝑎2 ∓ 𝑎𝑎𝑏𝑏 + 𝑏𝑏2) 

𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑏𝑏𝑥𝑥 + 𝑐𝑐 = 𝑎𝑎(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1)(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥2) 

𝑥𝑥2 + 𝑝𝑝𝑥𝑥 + 𝑞𝑞 = 0 

{𝑥𝑥1 + 𝑥𝑥2 = −𝑝𝑝
𝑥𝑥1 ⋅ 𝑥𝑥2 = 𝑞𝑞  

𝑎𝑎𝑛𝑛 = 𝑎𝑎1 + (𝑛𝑛 − 1)𝑑𝑑 

𝑆𝑆𝑛𝑛 =
(𝑎𝑎1 + 𝑎𝑎𝑛𝑛) 𝑛𝑛

2  

𝑎𝑎𝑘𝑘 = 𝑎𝑎𝑘𝑘−1 + 𝑎𝑎𝑘𝑘+1
2  

𝑏𝑏𝑛𝑛 = 𝑏𝑏1 ⋅ 𝑞𝑞𝑛𝑛−1       𝑆𝑆𝑛𝑛 = 𝑏𝑏1(𝑞𝑞𝑛𝑛 − 1)
𝑞𝑞 − 1  

𝑏𝑏𝑘𝑘
2 = 𝑏𝑏𝑘𝑘−1 ⋅ 𝑏𝑏𝑘𝑘+1 

Ja  |𝑞𝑞| < 1, tad  𝑆𝑆 = 𝑏𝑏1
1 − 𝑞𝑞 

Pakāpju īpašības Sakņu īpašības Logaritmu īpašības Trigonometrija 

𝑎𝑎0 = 1   (𝑎𝑎 ≠ 0) 

𝑎𝑎−𝑛𝑛 = 1
𝑎𝑎𝑛𝑛 

𝑎𝑎
𝑚𝑚
𝑛𝑛 = √𝑎𝑎𝑚𝑚𝑛𝑛  

𝑎𝑎𝑚𝑚 ⋅ 𝑎𝑎𝑛𝑛 = 𝑎𝑎𝑚𝑚+𝑛𝑛 

𝑎𝑎𝑚𝑚

𝑎𝑎𝑛𝑛 = 𝑎𝑎𝑚𝑚−𝑛𝑛 

(𝑎𝑎𝑚𝑚)𝑛𝑛 = 𝑎𝑎𝑚𝑚⋅𝑛𝑛 

𝑎𝑎𝑛𝑛 ⋅ 𝑏𝑏𝑛𝑛 = (𝑎𝑎 ⋅ 𝑏𝑏)𝑛𝑛 

𝑎𝑎𝑛𝑛

𝑏𝑏𝑛𝑛 = (𝑎𝑎
𝑏𝑏)

𝑛𝑛
 

√𝑎𝑎𝑛𝑛 ⋅ √𝑏𝑏𝑛𝑛 = √𝑎𝑎 ⋅ 𝑏𝑏𝑛𝑛  

√𝑎𝑎𝑛𝑛

√𝑏𝑏𝑛𝑛 = √𝑎𝑎
𝑏𝑏

𝑛𝑛
 

√𝑎𝑎𝑘𝑘⋅𝑚𝑚𝑛𝑛⋅𝑚𝑚 = √𝑎𝑎𝑘𝑘𝑛𝑛  

√ √𝑎𝑎𝑚𝑚𝑛𝑛
= √𝑎𝑎𝑛𝑛⋅𝑚𝑚  

√𝑎𝑎2 = |𝑎𝑎| 
 

𝑎𝑎log𝑎𝑎𝑏𝑏 = 𝑏𝑏 

log𝑎𝑎(𝑥𝑥𝑥𝑥) = log𝑎𝑎𝑥𝑥 + log𝑎𝑎𝑥𝑥 

log𝑎𝑎
𝑥𝑥
𝑥𝑥 = log𝑎𝑎𝑥𝑥 − log𝑎𝑎𝑥𝑥 

log𝑎𝑎𝑥𝑥𝑘𝑘 = 𝑘𝑘 ⋅ log𝑎𝑎𝑥𝑥 

log𝑎𝑎𝑏𝑏 = log𝑐𝑐 𝑏𝑏
log𝑐𝑐 𝑎𝑎 

 

sin2𝛼𝛼 + cos2𝛼𝛼 = 1 

sin 2𝛼𝛼 = 2 sin 𝛼𝛼 cos 𝛼𝛼 

cos 2𝛼𝛼 = cos2𝛼𝛼 − sin2𝛼𝛼 
 

sin(𝛼𝛼 ± 𝛽𝛽) = sin 𝛼𝛼 cos 𝛽𝛽 ± cos 𝛼𝛼 sin 𝛽𝛽 

cos(𝛼𝛼 ± 𝛽𝛽) = cos 𝛼𝛼 cos 𝛽𝛽 ∓ sin 𝛼𝛼 sin 𝛽𝛽 
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𝑃𝑃𝑛𝑛 = 𝑛𝑛!   𝐴𝐴𝑛𝑛
𝑘𝑘 = 𝑛𝑛!

(𝑛𝑛−𝑘𝑘)!       𝐴𝐴𝑛𝑛
𝑘𝑘 = 𝑛𝑛𝑘𝑘 

𝐴𝐴𝑛𝑛
𝑘𝑘 = 𝑛𝑛(𝑛𝑛 − 1)(𝑛𝑛 − 2) ∙ … ∙ (𝑛𝑛 − 𝑘𝑘 + 1) 

𝐶𝐶𝑛𝑛
𝑘𝑘 = 𝑛𝑛!

𝑘𝑘!(𝑛𝑛−𝑘𝑘)!     𝐶𝐶𝑛𝑛
𝑘𝑘 = 𝐴𝐴𝑛𝑛𝑘𝑘

𝑘𝑘!  

𝐶𝐶𝑛𝑛
𝑘𝑘 = 𝐶𝐶𝑛𝑛

𝑛𝑛−𝑘𝑘 

𝐶𝐶𝑛𝑛
0 + 𝐶𝐶𝑛𝑛

1 + 𝐶𝐶𝑛𝑛
2+ . . . +𝐶𝐶𝑛𝑛

𝑛𝑛−1 + 𝐶𝐶𝑛𝑛
𝑛𝑛 = 2𝑛𝑛 

Ja 𝐴𝐴 un 𝐵𝐵 – nesavienojami notikumi, tad 

  𝑃𝑃(𝐴𝐴 ∪ 𝐵𝐵) = 𝑃𝑃(𝐴𝐴) + 𝑃𝑃(𝐵𝐵) 

Ja 𝐴𝐴 un 𝐵𝐵 – neatkarīgi notikumi, tad 

 𝑃𝑃(𝐴𝐴 ∩ 𝐵𝐵) = 𝑃𝑃(𝐴𝐴) ⋅ 𝑃𝑃(𝐵𝐵) 

Ja 𝐴𝐴 un 𝐵𝐵 – atkarīgi notikumi, tad 

𝑃𝑃(𝐴𝐴 ∩ 𝐵𝐵) = 𝑃𝑃(𝐴𝐴) ⋅ 𝑃𝑃(𝐵𝐵|𝐴𝐴) = 𝑃𝑃(𝐵𝐵) ⋅ 𝑃𝑃(𝐴𝐴|𝐵𝐵) 

𝑠𝑠2 = 1
𝑛𝑛 ∑(𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥𝑥)2,

𝑛𝑛

𝑖𝑖=1
 

kur 𝑠𝑠2 – dispersija, 𝑠𝑠 – standartnovirze nesagrupētai 
izlasei   

𝜎𝜎2 = 1
𝑛𝑛 − 1 ∑(𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥𝑥)2

𝑛𝑛

𝑖𝑖=1
, 

kur 𝜎𝜎2- dispersija, 𝜎𝜎 – standartnovirze populācijai, 
aprēķinot tās no izlases 

Formulas 
(pieļaujamām burtu vērtībām) 

Saīsinātās reizināšanas formulas Kvadrāttrinoms, kvadrātvienādojums Aritmētiskā progresija Ģeometriskā progresija 

(𝑎𝑎 ± 𝑏𝑏)3 = 𝑎𝑎3 ± 3𝑎𝑎2𝑏𝑏 + 3𝑎𝑎𝑏𝑏2 ± 𝑏𝑏3 

𝑎𝑎3 ± 𝑏𝑏3 = (𝑎𝑎 ± 𝑏𝑏)(𝑎𝑎2 ∓ 𝑎𝑎𝑏𝑏 + 𝑏𝑏2) 

𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑏𝑏𝑥𝑥 + 𝑐𝑐 = 𝑎𝑎(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1)(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥2) 

𝑥𝑥2 + 𝑝𝑝𝑥𝑥 + 𝑞𝑞 = 0 

{𝑥𝑥1 + 𝑥𝑥2 = −𝑝𝑝
𝑥𝑥1 ⋅ 𝑥𝑥2 = 𝑞𝑞  

𝑎𝑎𝑛𝑛 = 𝑎𝑎1 + (𝑛𝑛 − 1)𝑑𝑑 

𝑆𝑆𝑛𝑛 =
(𝑎𝑎1 + 𝑎𝑎𝑛𝑛) 𝑛𝑛

2  

𝑎𝑎𝑘𝑘 = 𝑎𝑎𝑘𝑘−1 + 𝑎𝑎𝑘𝑘+1
2  

𝑏𝑏𝑛𝑛 = 𝑏𝑏1 ⋅ 𝑞𝑞𝑛𝑛−1       𝑆𝑆𝑛𝑛 = 𝑏𝑏1(𝑞𝑞𝑛𝑛 − 1)
𝑞𝑞 − 1  

𝑏𝑏𝑘𝑘
2 = 𝑏𝑏𝑘𝑘−1 ⋅ 𝑏𝑏𝑘𝑘+1 

Ja  |𝑞𝑞| < 1, tad  𝑆𝑆 = 𝑏𝑏1
1 − 𝑞𝑞 

Pakāpju īpašības Sakņu īpašības Logaritmu īpašības Trigonometrija 

𝑎𝑎0 = 1   (𝑎𝑎 ≠ 0) 

𝑎𝑎−𝑛𝑛 = 1
𝑎𝑎𝑛𝑛 

𝑎𝑎
𝑚𝑚
𝑛𝑛 = √𝑎𝑎𝑚𝑚𝑛𝑛  

𝑎𝑎𝑚𝑚 ⋅ 𝑎𝑎𝑛𝑛 = 𝑎𝑎𝑚𝑚+𝑛𝑛 

𝑎𝑎𝑚𝑚

𝑎𝑎𝑛𝑛 = 𝑎𝑎𝑚𝑚−𝑛𝑛 

(𝑎𝑎𝑚𝑚)𝑛𝑛 = 𝑎𝑎𝑚𝑚⋅𝑛𝑛 

𝑎𝑎𝑛𝑛 ⋅ 𝑏𝑏𝑛𝑛 = (𝑎𝑎 ⋅ 𝑏𝑏)𝑛𝑛 

𝑎𝑎𝑛𝑛

𝑏𝑏𝑛𝑛 = (𝑎𝑎
𝑏𝑏)

𝑛𝑛
 

√𝑎𝑎𝑛𝑛 ⋅ √𝑏𝑏𝑛𝑛 = √𝑎𝑎 ⋅ 𝑏𝑏𝑛𝑛  

√𝑎𝑎𝑛𝑛

√𝑏𝑏𝑛𝑛 = √𝑎𝑎
𝑏𝑏

𝑛𝑛
 

√𝑎𝑎𝑘𝑘⋅𝑚𝑚𝑛𝑛⋅𝑚𝑚 = √𝑎𝑎𝑘𝑘𝑛𝑛  

√ √𝑎𝑎𝑚𝑚𝑛𝑛
= √𝑎𝑎𝑛𝑛⋅𝑚𝑚  

√𝑎𝑎2 = |𝑎𝑎| 
 

𝑎𝑎log𝑎𝑎𝑏𝑏 = 𝑏𝑏 

log𝑎𝑎(𝑥𝑥𝑥𝑥) = log𝑎𝑎𝑥𝑥 + log𝑎𝑎𝑥𝑥 

log𝑎𝑎
𝑥𝑥
𝑥𝑥 = log𝑎𝑎𝑥𝑥 − log𝑎𝑎𝑥𝑥 

log𝑎𝑎𝑥𝑥𝑘𝑘 = 𝑘𝑘 ⋅ log𝑎𝑎𝑥𝑥 

log𝑎𝑎𝑏𝑏 = log𝑐𝑐 𝑏𝑏
log𝑐𝑐 𝑎𝑎 

 

sin2𝛼𝛼 + cos2𝛼𝛼 = 1 

sin 2𝛼𝛼 = 2 sin 𝛼𝛼 cos 𝛼𝛼 

cos 2𝛼𝛼 = cos2𝛼𝛼 − sin2𝛼𝛼 
 

sin(𝛼𝛼 ± 𝛽𝛽) = sin 𝛼𝛼 cos 𝛽𝛽 ± cos 𝛼𝛼 sin 𝛽𝛽 

cos(𝛼𝛼 ± 𝛽𝛽) = cos 𝛼𝛼 cos 𝛽𝛽 ∓ sin 𝛼𝛼 sin 𝛽𝛽 
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𝑃𝑃𝑛𝑛 = 𝑛𝑛!   𝐴𝐴𝑛𝑛
𝑘𝑘 = 𝑛𝑛!

(𝑛𝑛−𝑘𝑘)!       𝐴𝐴𝑛𝑛
𝑘𝑘 = 𝑛𝑛𝑘𝑘 

𝐴𝐴𝑛𝑛
𝑘𝑘 = 𝑛𝑛(𝑛𝑛 − 1)(𝑛𝑛 − 2) ∙ … ∙ (𝑛𝑛 − 𝑘𝑘 + 1) 

𝐶𝐶𝑛𝑛
𝑘𝑘 = 𝑛𝑛!

𝑘𝑘!(𝑛𝑛−𝑘𝑘)!     𝐶𝐶𝑛𝑛
𝑘𝑘 = 𝐴𝐴𝑛𝑛𝑘𝑘

𝑘𝑘!  

𝐶𝐶𝑛𝑛
𝑘𝑘 = 𝐶𝐶𝑛𝑛

𝑛𝑛−𝑘𝑘 

𝐶𝐶𝑛𝑛
0 + 𝐶𝐶𝑛𝑛

1 + 𝐶𝐶𝑛𝑛
2+ . . . +𝐶𝐶𝑛𝑛

𝑛𝑛−1 + 𝐶𝐶𝑛𝑛
𝑛𝑛 = 2𝑛𝑛 

Ja 𝐴𝐴 un 𝐵𝐵 – nesavienojami notikumi, tad 

  𝑃𝑃(𝐴𝐴 ∪ 𝐵𝐵) = 𝑃𝑃(𝐴𝐴) + 𝑃𝑃(𝐵𝐵) 

Ja 𝐴𝐴 un 𝐵𝐵 – neatkarīgi notikumi, tad 

 𝑃𝑃(𝐴𝐴 ∩ 𝐵𝐵) = 𝑃𝑃(𝐴𝐴) ⋅ 𝑃𝑃(𝐵𝐵) 

Ja 𝐴𝐴 un 𝐵𝐵 – atkarīgi notikumi, tad 

𝑃𝑃(𝐴𝐴 ∩ 𝐵𝐵) = 𝑃𝑃(𝐴𝐴) ⋅ 𝑃𝑃(𝐵𝐵|𝐴𝐴) = 𝑃𝑃(𝐵𝐵) ⋅ 𝑃𝑃(𝐴𝐴|𝐵𝐵) 

𝑠𝑠2 = 1
𝑛𝑛 ∑(𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥𝑥)2,

𝑛𝑛

𝑖𝑖=1
 

kur 𝑠𝑠2 – dispersija, 𝑠𝑠 – standartnovirze nesagrupētai 
izlasei   

𝜎𝜎2 = 1
𝑛𝑛 − 1 ∑(𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥𝑥)2

𝑛𝑛

𝑖𝑖=1
, 

kur 𝜎𝜎2- dispersija, 𝜎𝜎 – standartnovirze populācijai, 
aprēķinot tās no izlases 

Formulas 
(pieļaujamām burtu vērtībām) 

Saīsinātās reizināšanas formulas Kvadrāttrinoms, kvadrātvienādojums Aritmētiskā progresija Ģeometriskā progresija 

(𝑎𝑎 ± 𝑏𝑏)3 = 𝑎𝑎3 ± 3𝑎𝑎2𝑏𝑏 + 3𝑎𝑎𝑏𝑏2 ± 𝑏𝑏3 

𝑎𝑎3 ± 𝑏𝑏3 = (𝑎𝑎 ± 𝑏𝑏)(𝑎𝑎2 ∓ 𝑎𝑎𝑏𝑏 + 𝑏𝑏2) 

𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑏𝑏𝑥𝑥 + 𝑐𝑐 = 𝑎𝑎(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1)(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥2) 

𝑥𝑥2 + 𝑝𝑝𝑥𝑥 + 𝑞𝑞 = 0 

{𝑥𝑥1 + 𝑥𝑥2 = −𝑝𝑝
𝑥𝑥1 ⋅ 𝑥𝑥2 = 𝑞𝑞  

𝑎𝑎𝑛𝑛 = 𝑎𝑎1 + (𝑛𝑛 − 1)𝑑𝑑 

𝑆𝑆𝑛𝑛 =
(𝑎𝑎1 + 𝑎𝑎𝑛𝑛) 𝑛𝑛

2  

𝑎𝑎𝑘𝑘 = 𝑎𝑎𝑘𝑘−1 + 𝑎𝑎𝑘𝑘+1
2  

𝑏𝑏𝑛𝑛 = 𝑏𝑏1 ⋅ 𝑞𝑞𝑛𝑛−1       𝑆𝑆𝑛𝑛 = 𝑏𝑏1(𝑞𝑞𝑛𝑛 − 1)
𝑞𝑞 − 1  

𝑏𝑏𝑘𝑘
2 = 𝑏𝑏𝑘𝑘−1 ⋅ 𝑏𝑏𝑘𝑘+1 

Ja  |𝑞𝑞| < 1, tad  𝑆𝑆 = 𝑏𝑏1
1 − 𝑞𝑞 

Pakāpju īpašības Sakņu īpašības Logaritmu īpašības Trigonometrija 

𝑎𝑎0 = 1   (𝑎𝑎 ≠ 0) 

𝑎𝑎−𝑛𝑛 = 1
𝑎𝑎𝑛𝑛 

𝑎𝑎
𝑚𝑚
𝑛𝑛 = √𝑎𝑎𝑚𝑚𝑛𝑛  

𝑎𝑎𝑚𝑚 ⋅ 𝑎𝑎𝑛𝑛 = 𝑎𝑎𝑚𝑚+𝑛𝑛 

𝑎𝑎𝑚𝑚

𝑎𝑎𝑛𝑛 = 𝑎𝑎𝑚𝑚−𝑛𝑛 

(𝑎𝑎𝑚𝑚)𝑛𝑛 = 𝑎𝑎𝑚𝑚⋅𝑛𝑛 

𝑎𝑎𝑛𝑛 ⋅ 𝑏𝑏𝑛𝑛 = (𝑎𝑎 ⋅ 𝑏𝑏)𝑛𝑛 

𝑎𝑎𝑛𝑛

𝑏𝑏𝑛𝑛 = (𝑎𝑎
𝑏𝑏)

𝑛𝑛
 

√𝑎𝑎𝑛𝑛 ⋅ √𝑏𝑏𝑛𝑛 = √𝑎𝑎 ⋅ 𝑏𝑏𝑛𝑛  

√𝑎𝑎𝑛𝑛

√𝑏𝑏𝑛𝑛 = √𝑎𝑎
𝑏𝑏

𝑛𝑛
 

√𝑎𝑎𝑘𝑘⋅𝑚𝑚𝑛𝑛⋅𝑚𝑚 = √𝑎𝑎𝑘𝑘𝑛𝑛  

√ √𝑎𝑎𝑚𝑚𝑛𝑛
= √𝑎𝑎𝑛𝑛⋅𝑚𝑚  

√𝑎𝑎2 = |𝑎𝑎| 
 

𝑎𝑎log𝑎𝑎𝑏𝑏 = 𝑏𝑏 

log𝑎𝑎(𝑥𝑥𝑥𝑥) = log𝑎𝑎𝑥𝑥 + log𝑎𝑎𝑥𝑥 

log𝑎𝑎
𝑥𝑥
𝑥𝑥 = log𝑎𝑎𝑥𝑥 − log𝑎𝑎𝑥𝑥 

log𝑎𝑎𝑥𝑥𝑘𝑘 = 𝑘𝑘 ⋅ log𝑎𝑎𝑥𝑥 

log𝑎𝑎𝑏𝑏 = log𝑐𝑐 𝑏𝑏
log𝑐𝑐 𝑎𝑎 

 

sin2𝛼𝛼 + cos2𝛼𝛼 = 1 

sin 2𝛼𝛼 = 2 sin 𝛼𝛼 cos 𝛼𝛼 

cos 2𝛼𝛼 = cos2𝛼𝛼 − sin2𝛼𝛼 
 

sin(𝛼𝛼 ± 𝛽𝛽) = sin 𝛼𝛼 cos 𝛽𝛽 ± cos 𝛼𝛼 sin 𝛽𝛽 

cos(𝛼𝛼 ± 𝛽𝛽) = cos 𝛼𝛼 cos 𝛽𝛽 ∓ sin 𝛼𝛼 sin 𝛽𝛽 
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𝑃𝑃𝑛𝑛 = 𝑛𝑛!   𝐴𝐴𝑛𝑛
𝑘𝑘 = 𝑛𝑛!

(𝑛𝑛−𝑘𝑘)!       𝐴𝐴𝑛𝑛
𝑘𝑘 = 𝑛𝑛𝑘𝑘 

𝐴𝐴𝑛𝑛
𝑘𝑘 = 𝑛𝑛(𝑛𝑛 − 1)(𝑛𝑛 − 2) ∙ … ∙ (𝑛𝑛 − 𝑘𝑘 + 1) 

𝐶𝐶𝑛𝑛
𝑘𝑘 = 𝑛𝑛!

𝑘𝑘!(𝑛𝑛−𝑘𝑘)!     𝐶𝐶𝑛𝑛
𝑘𝑘 = 𝐴𝐴𝑛𝑛𝑘𝑘

𝑘𝑘!  

𝐶𝐶𝑛𝑛
𝑘𝑘 = 𝐶𝐶𝑛𝑛

𝑛𝑛−𝑘𝑘 

𝐶𝐶𝑛𝑛
0 + 𝐶𝐶𝑛𝑛

1 + 𝐶𝐶𝑛𝑛
2+ . . . +𝐶𝐶𝑛𝑛

𝑛𝑛−1 + 𝐶𝐶𝑛𝑛
𝑛𝑛 = 2𝑛𝑛 

Ja 𝐴𝐴 un 𝐵𝐵 – nesavienojami notikumi, tad 

  𝑃𝑃(𝐴𝐴 ∪ 𝐵𝐵) = 𝑃𝑃(𝐴𝐴) + 𝑃𝑃(𝐵𝐵) 

Ja 𝐴𝐴 un 𝐵𝐵 – neatkarīgi notikumi, tad 

 𝑃𝑃(𝐴𝐴 ∩ 𝐵𝐵) = 𝑃𝑃(𝐴𝐴) ⋅ 𝑃𝑃(𝐵𝐵) 

Ja 𝐴𝐴 un 𝐵𝐵 – atkarīgi notikumi, tad 

𝑃𝑃(𝐴𝐴 ∩ 𝐵𝐵) = 𝑃𝑃(𝐴𝐴) ⋅ 𝑃𝑃(𝐵𝐵|𝐴𝐴) = 𝑃𝑃(𝐵𝐵) ⋅ 𝑃𝑃(𝐴𝐴|𝐵𝐵) 

𝑠𝑠2 = 1
𝑛𝑛 ∑(𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥𝑥)2,

𝑛𝑛

𝑖𝑖=1
 

kur 𝑠𝑠2 – dispersija, 𝑠𝑠 – standartnovirze nesagrupētai 
izlasei   

𝜎𝜎2 = 1
𝑛𝑛 − 1 ∑(𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑥𝑥)2

𝑛𝑛

𝑖𝑖=1
, 

kur 𝜎𝜎2- dispersija, 𝜎𝜎 – standartnovirze populācijai, 
aprēķinot tās no izlases 
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Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 

Vektori plaknē 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦) ,  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦), 

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥
2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦

2  

Attālums starp punktiem, nogriežņa 
viduspunkts 

Taisnes vienādojums 

Vienādojums taisnei, kas iet caur punktiem  𝑃𝑃1(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 
𝑃𝑃2(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2): 
𝑥𝑥 − 𝑥𝑥1
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1

= 𝑦𝑦 − 𝑦𝑦1
𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1

 

Tasines 𝑦𝑦 = 𝑘𝑘𝑥𝑥 + 𝑏𝑏  virziena koeficients 𝑘𝑘 = ∆𝑦𝑦
∆𝑥𝑥. 

Taisnes  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘1𝑥𝑥 + 𝑏𝑏1  un  𝑦𝑦 = 𝑘𝑘2𝑥𝑥 + 𝑏𝑏2  ir: 

paralēlas, ja  𝑘𝑘1 = 𝑘𝑘2 

perendikulāras, ja  𝑘𝑘1 ∙ 𝑘𝑘2 = −1 

Ja 𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1) un 𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2), tad 

|𝐴𝐴𝐵𝐵| = √(𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2 + (𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2  

[𝐴𝐴𝐵𝐵] viduspunkts ir 𝐶𝐶 (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2
2 ; 𝑦𝑦1+𝑦𝑦2

2 ) 

Riņķa līnijas vienādojums 

Ja centrs 𝑂𝑂(𝑥𝑥0; 𝑦𝑦0) un rādiuss 𝑅𝑅, tad 

(𝑥𝑥 − 𝑥𝑥0)2 + (𝑦𝑦 − 𝑦𝑦0)2 = 𝑅𝑅2 

Vektori telpā 

Ja  𝐴𝐴(𝑥𝑥1; 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧1)  un  𝐵𝐵(𝑥𝑥2; 𝑦𝑦2; 𝑧𝑧2), tad 

𝐴𝐴𝐵𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1; 𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1; 𝑧𝑧2 − 𝑧𝑧1) 

Ja  𝑎𝑎 = (𝑎𝑎𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧)  un  �⃗�𝑏 = (𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑏𝑏𝑧𝑧),  

tad 𝑎𝑎 ± �⃗�𝑏 = (𝑎𝑎𝑥𝑥 ± 𝑏𝑏𝑥𝑥; 𝑎𝑎𝑦𝑦 ± 𝑏𝑏𝑦𝑦; 𝑎𝑎𝑧𝑧 ± 𝑏𝑏𝑧𝑧) 

𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎 = (𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑥𝑥;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑦𝑦;  𝑘𝑘 ⋅ 𝑎𝑎𝑧𝑧) 

|𝑎𝑎 | = √𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑎𝑎𝑦𝑦2 + 𝑎𝑎𝑧𝑧2 

Paralelograms 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – malas, 𝛼𝛼 – leņķis starp 
malām, ℎ𝑎𝑎– augstums pret malu 𝑎𝑎, 
𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

2𝑎𝑎2 + 2𝑏𝑏2 = 𝑑𝑑1
2 + 𝑑𝑑2

2 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎𝑏𝑏 sin𝛼𝛼   

 𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 ∙ ℎ𝑎𝑎 

Rombs 

𝑑𝑑1, 𝑑𝑑2 – diagonāles 

𝑆𝑆 = 1
2𝑑𝑑1 ∙  𝑑𝑑2 

Riņķis un riņķa līnija 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝑙𝑙𝛼𝛼 - garums lokam, 
kura centra leņķis ir 𝛼𝛼,  
𝑆𝑆𝛼𝛼 – laukums sektoram, kura 
centra leņķis ir 𝛼𝛼. 

Trapece 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏 – pamati, ℎ – augstums 

𝑆𝑆 = 𝑎𝑎 + 𝑏𝑏
2 ∙ ℎ 

𝐶𝐶 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅     

𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2    

𝑙𝑙𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝛼𝛼
180° 

𝑆𝑆𝛼𝛼 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝛼𝛼
360°  

Trijstūris 

𝑎𝑎, 𝑏𝑏, 𝑐𝑐 - malu garumi un  𝛼𝛼, 𝛽𝛽, 𝛾𝛾 – to pretleņķu lielumi 

𝑎𝑎
sin𝛼𝛼 = 𝑏𝑏

sin𝛽𝛽 = 𝑐𝑐
sin 𝛾𝛾               𝑆𝑆∆ = 1

2𝑎𝑎𝑏𝑏 sin 𝛾𝛾 

𝑎𝑎2 = 𝑏𝑏2 + 𝑐𝑐2 − 2𝑏𝑏𝑐𝑐 cos𝛼𝛼   

Cilindrs 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑆𝑆 = 2𝜋𝜋𝑅𝑅𝐻𝐻 + 2𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Konuss 

𝑅𝑅 – rādiuss, 𝐻𝐻 – augstums,  
𝑙𝑙 – veidule  
 𝑆𝑆 = 𝜋𝜋𝑅𝑅𝑙𝑙 + 𝜋𝜋𝑅𝑅2  

𝑉𝑉 = 1
3𝜋𝜋𝑅𝑅2𝐻𝐻 

Lode 

𝑅𝑅 – rādiuss 
𝑆𝑆 = 4𝜋𝜋𝑅𝑅2   

 𝑉𝑉 = 4
3𝜋𝜋𝑅𝑅3 

Prizma 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

 𝑉𝑉 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 
 

Piramīda 

𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. – pamata laukums, 𝐻𝐻 – augstums 

𝑉𝑉 = 1
3𝑆𝑆𝑝𝑝𝑎𝑎𝑝𝑝. ∙ 𝐻𝐻 

Regulāra  piramīda 

𝑃𝑃 – pamata perimetrs, ℎ𝑠𝑠 – apotēma, 𝛼𝛼 – divplakņu kakta leņķis 
pie pamata, 𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛- sānu virsmas laukums   

𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 1
2 𝑃𝑃 ∙ ℎ𝑠𝑠     𝑆𝑆𝑠𝑠ā𝑛𝑛𝑛𝑛 = 𝑆𝑆𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝𝑝

cos𝛼𝛼 
 


